Podmienka

 if (podmienka) prikaz;

* if (podmienka) {
e Prikaz 1;
e Prikaz 2;
* Prikaz 3;



if (podmienka) prikaz;
else prikaz;

if (podmienka) { Prikaz 1 .....Prikaz n ;}
else { Prikaz 1 .....Prikazn ;}



Switch

switch (vyraz)

d

case prvaHodnota: prikazl; break;

case druhaHodnota: prikaz2; break; ....

case poslednaHodnota: prikazN; break;

h



while

while (podmienka) prikaz;

while (pomoc<10) MessageBox(“ytyfg*);
Pr1
Pr1

Kaz;

Kaz;



Do - while

do
Prikaz 1;

Prikaz n;:

while (podmienka)
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void CDialog2Dlg: :OnQOlinol ()
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Howvelkno |
& DlgDirLiskComboBox
& DlgDirSelect
1 § DlgDirSelectComboBox
¢ DoDataExchange
& DoModal
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& DrawMenuBar
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void CDialog2Dlg::OnOkno1()
d
COkienko NoveOkno;
NoveOkno.DoModal();

// TODO: Add your control notification handler
code here
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